
 بسمه تعالی

 « جاوا اسکریپت، آچار فرانسه برنامه نویسی» 
 و مروری بر کاربردهای آن راهنمای برنامه نویسی به زبان جاوااسکریپت

 

 
 

و طراحان زبان لیو اسکریپت  نت اسکیپشرکت  1995شاید بیست و سه سال پیش )از لحظه نگارش این مقاله( یعنی سال 

تصورش را هم نمی کردند که زبانی به نام لیو اسکریپت که بعدها به دلیل شباهت هایی که با زبان جاوا داشت و نام آنرا به جاوا 

وجود دارد که به جاوا اسکریپت ترجمه میشود( اینچنین گستردگی  همین ناماسکریپت تغییر دادند )البته هم اکنون هم زبانی به 

اگر کسی برای شروع برنامه نویسی از من سوال کند که چه زبانی را کار کنم که امکان  .و نفوذی در دنیای نرم افزار پیدا کند

روی تمام سیستم های عامل قابل اجرا باشد من زبان جاوا طراحی انواع برنامه های وب و موبایل و دسکتاپ داشته باشم که 

باشید، چه یک توسعه  )End Developer-Front (اسکریپت را پیشنهاد میکنم، شما چه یک توسعه دهنده سمت کلایت

باشید و بخواهید  )Desktop Developer (و چه یک برنامه نویس رومیزی )End Developer-Back (دهنده سمت سرور

 برنامه طراحی کنید میتوانید از جاوا اسکریپت استفاده کنید.  )ftware PlatformSo (روی اکثر سکوهای نرم افزاری

 

بر  یزبان را شروع کنند و هم مرور نیبا ا یسیبرنامه نو خواهندیکه م یافراد یبرا ستینقشه راه کیمطلب در واقع هم  نیا

بودن مطلب و عدم  یبا توجه به کل شتریاست، اما بدارند  یسیکه تجربه برنامه نو یافراد یبرا پتیمختلف جاوااسکر یکاربردها

 .استفاده کرده ام. یمبتد اتیاز ادب یسیو کدنو اتیجزئ حیتوض

 
 

 
 :برای افرادی که تجربه برنامه نویسی ندارند

جزء یکی از اصلی  CSS و HTML این توضیح لازم است که جاوا اسکریپت یک زبان اسکریپت نویسی است که در کنار

وری های وب به کار می آید )با زبان برنامه نویسی که کامپایل میشود متفاوت است( و از جمله کارهایی که در صفحات ترین فنا

وب انجام میدهد قابلیت ها و عملکردهایی است که به صفحه وب اضافه میکند، این زبان از این جهت اسکریپت نویسی نامیده 
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تفسیر میشود و مانند زبان های برنامه نویسی به کد ماشین  مرورگرهای وبموجود در  موتور جاوااسکریپتمیشود که توسط 

دگی که این زبان پیدا کرده است در سایر سکوهای ترجمه نمیشود، اما همانطور که در ابتدای این مطلب توضیح دادم با گستر

دارد این است که امکانات ورودی /  نویسی نرم افزاری هم کاربردهایی پیدا کرده است، تنها تفاوتی که با زبان های برنامه

هایی که ندارد که آن هم با کتابخانه ها و چهارچوب  را خروجی سیستم و کار با شبکه سیستم و دسترسی به حافظه سیستم

طراحی شده اند امکان پذیر شده است، هدف اصلی این مقاله هم همین است که گستردگی و کاربردهای فراوان این زبان را که 

 .مانند یک زبان برنامه نویسی امکان تولید هر نوع برنامه ای را به ما میدهد مرور کند
 

)زبان  Dart عه برنامه های فلش طراحی شد(، زبان)که توسط ماکرومدیا برای توس ActionScript زبان هایی مانند

 JScript ، زبانCoffeeScript  برنامه نویسی که توسط گوگل طراحی شد و به جاوااسکریپت ترجمه میشود(، زبان

از جمله زبان های اسکریپتی  TypeScript وسافت( و زبانر)نسخه مهندسی معکوس شده جاوااسکریپت توسط مایک

 . با الهام از جاوا اسکریپت طراحی شده اندمعروفی هستند که 
 

 
 : برای درک اهمیت این مطلب بهتر است ابتدا با انواع زبان ها در دنیای نرم افزار و هدف هرکدام آشنا شویم

 اصولا زبان ها در دنیای نرم افزار به چند دسته تقسیم میشوند ؟

به دسته های مختلفی دسته بندی میشوند که تبعا زبان ها و ابزارهای مختلفی هم  سکوی اجراو  زمان اجرابرنامه ها از لحاظ 

 :است برای طراحی آنها ایجاد شده

 زبان های برنامه نویسی 

)نهایتا( ترجمه میشوند و  زبان ماشینبه  مترجم )کامپایلر(، جاوا، سی شارپ، پاسکال که توسط یک  C/C++ مانند زبان های
 .توسط سیستم عامل اجرا میشوند

 زبان های پردازه نویسی 

خاص و محیط بخصوصی استفاده میشوند، زبان های پردازه نویسی  زمان اجرایی برنامه هایی با زبان هایی هستند که برای طراح
ا نمیشوند بلکه )اسکریپت نویسی( مانند زبان های برنامه نویسی به زمان ماشین ترجمه نمیشوند و توسط سیستم عامل اجر
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توسط محیطی که برای آن نوشته شده اند اجرا میشوند مانند جاوااسکریپت که توسط مرورگرهای وب اجرا میشود و یا اکشن 
 .اسکریپت که در فایل های فلش کاربرد دارد

 زبان های نشانه گذاری 

زبان های نشانه گذاری در واقع برای ساختار بندی یک سند استفاده میشوند. اینگونه اسناد مشخص میکنند که هر بخش سند 
که کاربردهایی مانند  XML که توسط مرورگرهای وب تفسیر میشوند و یا زبان  HTML شامل چه اجزایی است مانند اسناد 

 .ذخیره داده ها و تعیین قوانین نشانه گذاری توسط برنامه نویس دارد

 زبان های توصیف صفحه 

که توسط شرکت ادوبی  PostScript دنیای چاپ دیجیتال زبان های توصیف صفحه مورد استفاده قرار میگیرند مانند زبان  در
 .طراحی شد

 زبان های مدلسازی 

زبان های مدلسازی برای نمایش اطلاعات، سیستم ها و دانش مورد استفاده قرار میگیرند ، همانطور که از تعریف آنها برمیآید 
که برای مدلسازی در سامانه  SysML و  UML حوزه گسترده ای حتی فراتر از دنیای نرم افزار را شامل میشوند، مانند زبان 

 .های نرم افزار و غیرنرم افزاری مورد استفاده قرار میگیرند

 زبان های توصیف معماری 

مورد  مدلسازی سازمانیو  مهندسی نرم افزار، مهندسی سیستم هازبان های توصیف معماری در حوزه های مختلفی مانند 

  .استفاده قرار می گیرند

 زبان های توصیف سخت افزار 

مورد استفاده قرار میگیرند. از زبان های  تالمدارهای منطقی دیجیبخصوص  مدارهای الکترونیکیبرای طراحی ساختار و رفتار 

 .)مبتنی بر پایتون( نام برد MyHDL و  VHDL ، JHDL توصیف سخت افزار معروف میتوان به 

 زبان های پرس و جوی داده 

و  بانک های اطلاعاتیزبان های پرس و جوی داده همانطور که از نام آنها پیداست برای تعریف، جستجو و دستکاری داده ها در 

 .مورد استفاده قرار میگیرند سیستم های اطلاعاتی

 زبان های مشخصات 

قبل از اینکه به مرحله طراحی سیستم ها و  ل نیازمندی هاتحلی، تحلیل سیستم هازبان های مشخصات زبان هایی هستند که در 

 .برنامه نویسی و کد نویسی برسیم مورد قرار می گیرند

 بان های صفحه سبکز 
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را  )HTML مانند)ساختیافته زبان های صفحه سبک زبان هایی هستند که نحوه چیدمان و ویژگی های ظاهری یک سند 

، HTMLاست که برای سبکدهی به اسناد  CSS  مشخص میکنند. یکی از مهمترین و پرکاربردترین زبان های صفحه سبک

XHTML ، SVG  و XUL  ،نگبندی وبسایتها و نحوه ر)بخوانید زول( مورد استفاده قرار می گیرد. اندازه فونت، نوع فونت

 .امکان پذیر است CSS ا در صفحات وب همه از طریقچیدمان عکس ه

امکان نوشتن سبک )استایل( های  SASSScript است که با استفاده از زبانی به نام SASS از دیگر زبان های صفحه سبک 

که در واقع از زبان جاوااسکریپت برای تولید  LESS و یا زبان  (ترجمه میشوند CSS که نهایتا به) ه استمتنوع را راحتتر کرد

طراحی شده است. هر سه این زبان ها  SASS و LESS که با الهام از Stylus قوانین سبک )استایل ها( استفاده میکند. و یا 

 .هستند CSS پیش پردازندهدر واقع 
 

تقریبا تمام کارهای زبان های  مترجم های منبع به منبعاز کتابخانه ها و شاید تعجب کنید که با استفاده 

میتوان برای شبیه ساز سخت افزار و زبان  hdl.js بالا را جاوااسکریپت میتواند انجام دهد. بعنوان مثال از 

برای تولید سبک ها )استایل  Less.js از کتابخانه  LESS توصیف سخت افزار استفاده کرد، و یا زبان

از  ArangoDB انک اطلاعاتی با استفاده از جاوااسکریپت استفاده میکند. و یا ب CSS های(

که توسط فیسبوک توسعه  GraphQL جاوااسکریپت برای ارتباط با برنامه ها استفاده میکند و یا زبان 

امکان کوئری گرفتن با  MongoDB ده و ارتباط خوبی با جاوااسکریپت دارد و یا بانک اطلاعاتی داده ش

که برای تولید ابزارهای صوتی و چند  Max زبان جاوااسکریپت را دارد. در زبان برنامه نویسی ویژوال 

و ده ها کاربرد دیگر که در ادامه  .رسانه ای استفاده میشود میتوانید از جاوا اسکریپت استفاده کنید

 میخوانید.

 ؟ )GPL (در مقابل زبان های همه منظوره )DSL (زبان های خاص منظوره

که برای آن طراحی میشوند به دسته های مختلفی دسته بندی میشوند که تبعا زبان  موضوعیو  حوزه کاریبرنامه ها از لحاظ 

)مخفف مترجم فرمول( که در ابتدا تنها برای محاسبات  Fortran ها و ابزارهای مختلفی هم برای آنها ایجاد شده اند، مانند زبان 

)برنامه نویسی در منطق( که برای امور هوش مصنوعی مورد استفاده قرار میگیرند  Prolog علمی و ریاضی طراحی شد و یا زبان 

ان ها از نوع زبان های خاص منظوره هستند هرچند هنوز هم مورد استفاده قرار می گیرند و نسخه های کامل شده اینگونه زب

آنها وجود دارند اما امروزه با ارائه کتابخانه ها و چهارچوبهای نرم افزاری متنوع بری کاربردهای مختلف تقریبا از زبان های همه 

  .ایتون و جاوااسکریپت و ... میتوان کاربردهای خاص منظوره نیز داشتمنظوره مانند سی ، جاوا، سی شارپ و پ
 

ی نرم افزار کتابخانه ها و چهارچوب هایاصولا زبان ها در دنیای نرم افزار به سمت همه منظوره شدن پیش میروند و 
 . هستند که در حال پیشرفت هستند و قابلیت های جدید را برای هر زبانی فراهم میکنند بسته بند هاو سکو ها و 

 

 : حال می پردازیم به مهمترین کاربردهای جاوااسکریپت

  وبساخت رابط کاربری و تعاملی 

 ساخت برنامه های سمت سرور 

 ساخت برنامه های موبایل 

 ساخت برنامه های دسکتاپ 

 ساخت بازی های کامپیوتری 
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 ساخت برنامه های ساعت های هوشمند و ابزارهای پوشیدنی 

 ساخت برنامه های رباتیک و اینترنت اشیاء 

 ساخت پردازه های پوسته سیستم های عامل 

 طراحی افزونه های نرم افزارها ساخت برنامه های مبتنی بر فایل و 

 ساخت برنامه های حوزه های کاری خاص 

 ساخت برنامه های هنری 

 ساخت برنامه های مورد استفاده در صنعت و تولید 

 ساخت برنامه های تلویزیون های هوشمند و دستگاه های گیرنده دیجیتال 

 

 

 
 

 ساخت رابط کاربری و تعاملی وب 
Netscape Navigator پایه ای ترین و اولین کاربردی که از زبان جاوا اسکریپت انجام شد هنگامی بود که برای مرورگر 

طراحی شد و با رقابتی که بین مرورگرهای مایکروسافت اینترنت اکسپلورر و نت اسکیپ وجود داشته رفته رفته وجود زبانی 

میدهد  وقتی که یک صفحه وب به شما پیامی را نمایش .مانند جاوااسکریپت به یک فناوری ضروری در صفحات وب تبدیل شد

و یا یک پیوند را بصورت متحرک در صفحه حرکت میدهد و یا یک شمارنده ساعت سیستم را در صفحه وب به شما نمایش 

میدهد و یا هنگامیکه یک فرم اینترنتی را پر میکنید و به شما پیامی مبنی بر اشتباه بودن مقدار ورودی میدهد، اینها تنها بخش 

در واقع امکان تعامل با کاربر نهایی را بدون بارگزاری صفحه )مگر در اسکریپت هستند که کوچکی از کاربردهای ظاهری جاوا
 .مواقع لزوم( به یک صفحه وب فراهم میکند

که بدون بارگزاری صفحه و به سرعت به درخواست های شما پاسخ میدهند  GMail و یا  Google Maps برنامه هایی مانند 

همزمان است برای نقل و انتقالات اطلاعات روی  XML که به معنای جاوا اسکریپت و  AJAX در واقع از ویژگی آژاکس و یا 

 .مرورگر شما استفاده میکنند
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https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Maps
https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Maps
https://en.wikipedia.org/wiki/Gmail
https://en.wikipedia.org/wiki/Ajax_(programming)
https://en.wikipedia.org/wiki/XML


به شما قابلیت های متنوعی با حداقل  JQuery جود دارند که معروفترین آن ها و صدها و هزاران کتابخانه جاوا اسکریپتی

در واقع از کتابخانه جی کوئری برای قابلیت های تعاملی  Bootstrap کدنویسی فراهم میکنند. چهارچوب های نرم افزاری مانند 

 .خود استفاده میکنند )هرچند در نسخه های جدید بوت استرپ از جی کوئری به جاوااسکریپت بومی منتقل شده است(
 

 

 ساخت برنامه های سمت سرور )وب اپ(

 کیپسرور سازمانی نت اسرا در  سمت سرور جاوا اسکریپتت شرکت نت اسکیپ نسخه از همان اوایل توسعه زبان جاوااسکریپ

را برای صفحات  JScript مایکروسافت نسخه سروری جاوا اسکریپت خود یعنی  1996توسعه داد، یک سال بعد یعنی سال 

 ASP  خود توسعه داد اما هیچکدام به اندازه سکوی Node.js  ارائه شد محبوبیت پیدا نکرد 2009که در سال. 

میتوانید مطالعه کنید، اما یکی از معروف ترین و اینجا البته جاوا اسکریپت سمت سرور پیاده سازی های زیادی دارد که 

جاوااسکریپت  متن بازو  مستقل از سکوی امحیط اجراست که در واقع یک  Node.js قدرتمندترین سکوهای جاوا اسکریپت

سمت کلاینت و روی تمام سیستم های عامل  است. این بدین معناست که شما از یک زبان هم برای سمت سرور و هم برای

 .میتوانید استفاده کنید
 

  MEANپشته

اینکه شما برای چه سیستم عاملی برنامه طراحی میکنید و از چه بانک اطلاعاتی استفاده میکنید و از چه زبان برنامه نویسی و 

می گویند که از یک  پشته راهکارچهارچوب نرم افزاری استفاده میکنید در دنیای مهندسی نرم افزار به ترکیب اینها اصطلاحا 

همراه با بانک  وب سرور آپاچیهمراه با لینوکس کلمه مخفف چهارحرفی معمولا تشکیل میشود، مثلا وقتی از سیستم عامل 

برای طراحی برنامه خود استفاده کنید اصطلاحا از پشته  Python یا  PHP یا  Perl و یکی از زبان های  MySQL اطلاعاتی 

 .استفاده کرده ایدAMPL راهکار 

که  MEVN و یا MERN و یا MEAN با گسترش جاوااسکریپت سمت سرور هم پشته راهکار جدیدی مطرح شد به نام

حرف اول  E مبتنی بر سند( و حرف NoSQL یک بانک اطلاعاتی ) MongoDB حرف اول بانک اطلاعاتی  M حرف

 Express.js  وب است و حرففریموورک که یک A یا V و یا R  به ترتیب حرف اول Angular/AngularJS  و Vue.js

را برای شما فراهم میکنند و  برنامه های تک صفحه ایهستند که امکان طراحی  وبهای فریموورک که هر سه  React.js و 

 .عمل میکند( وب سرور) است که بعنوان سکوی سمت سرور Node.JS حرف اول  N در آخر حرف
 

اگر میخواهید بعنوان یک برنامه نویس حرفه ای ادامه دهید حتما به شما توصیه میکنم ابزارهای نرم افزاری این 

 .کار پشته را فرابگیرید و پروژه های خود را روی آن پیاده سازی کنیدراه

https://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_JavaScript_frameworks
https://en.wikipedia.org/wiki/JQuery
https://en.wikipedia.org/wiki/Bootstrap_(front-end_framework)
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_server-side_JavaScript_implementations
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_server-side_JavaScript_implementations
https://en.wikipedia.org/wiki/Netscape_Enterprise_Server
https://en.wikipedia.org/wiki/JScript
https://en.wikipedia.org/wiki/Active_Server_Pages
https://en.wikipedia.org/wiki/Node.js
https://en.wikipedia.org/wiki/Node.js
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_server-side_JavaScript_implementations
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_server-side_JavaScript_implementations
https://en.wikipedia.org/wiki/Runtime_system
https://en.wikipedia.org/wiki/Cross-platform
https://en.wikipedia.org/wiki/Cross-platform
https://en.wikipedia.org/wiki/Open-source_software
https://en.wikipedia.org/wiki/Open-source_software
https://en.wikipedia.org/wiki/MEAN_(software_bundle)
https://en.wikipedia.org/wiki/Solution_stack
https://en.wikipedia.org/wiki/Solution_stack
https://en.wikipedia.org/wiki/Linux
https://en.wikipedia.org/wiki/Linux
https://en.wikipedia.org/wiki/Apache_HTTP_Server
https://en.wikipedia.org/wiki/Apache_HTTP_Server
https://en.wikipedia.org/wiki/MySQL
https://en.wikipedia.org/wiki/Perl
https://en.wikipedia.org/wiki/Perl
https://en.wikipedia.org/wiki/PHP
https://en.wikipedia.org/wiki/PHP
https://en.wikipedia.org/wiki/Python_(programming_language)
https://en.wikipedia.org/wiki/Python_(programming_language)
https://en.wikipedia.org/wiki/LAMP_(software_bundle)
https://en.wikipedia.org/wiki/MongoDB
https://en.wikipedia.org/wiki/NoSQL
https://en.wikipedia.org/wiki/Express.js
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Angular_(web_framework)
https://en.wikipedia.org/wiki/AngularJS
https://en.wikipedia.org/wiki/AngularJS
https://en.wikipedia.org/wiki/Vue.js
https://en.wikipedia.org/wiki/Vue.js
https://en.wikipedia.org/wiki/React.js
https://en.wikipedia.org/wiki/React.js
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Web_application_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Web_application_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Single-page_application
https://en.wikipedia.org/wiki/Single-page_application
https://en.wikipedia.org/wiki/Node.js
https://en.wikipedia.org/wiki/Node.js
https://en.wikipedia.org/wiki/Web_server
https://en.wikipedia.org/wiki/Web_server


 

 

 
 

 ساخت برنامه های موبایل )موبایل اپ(

 چارچوب توسعه برنامه های موبایلیک  که آپاچی کوردووااز دیگر کاربردهای جاوااسکریپت توسعه برنامه های موبایل میباشد، 

خریداری ادوبی سیستمز طراحی شد که این شرکت توسط شرکت نیتوبی است، این چهارچوب نرم افزاری ابتدا توسط شرکت 

ا ارائه شد. چارچوب های نرم معرفی شد، اما بعدا نسخه متن باز آن تحت عنوان آپاچی کوردوو PhoneGap شد و تحت عنوان 

 . Ionic ، Monaca ،. Framework7 افزاری دیگر مبتنی بر کوردووا طراحی شده اند مانند 
 

میتوان به  JavaScript و HTML ،CSS از دیگر چهارچوب های نرم افزاری طراحی برنامه های موبایل با استفاده از

 Suite RhoMobile  اشاره کرد. همچنین React یا React.js  نیز برای طراحی برنامه های وب و موبایل مورد استفاده

به همراه قابلیت های بومی سیستم عامل را برای تولید برنامه  React نیز امکان استفاده از .React Native قرار می گیرد

 .های موبایل میدهد. هر دوی پروه های ری اکت و ری اکت نیتیو توسط فیسبوک و جامعه برنامه نویسان طراحی شده اند

 

بیش از ده درصد گوشی های هوشمند سراسر دنیا از برنامه های طراحی شده با  سایدرنبیزنس ایهمچنین طبق آمار وبسایت 

Appcelerator .استفاده میکنند 
 

 
 

 پ(ساخت برنامه های رومیزی )دسکتاپ ا

یکی از کاربردهای جالب جاوااسکریپت طراحی برنامه های قابل اجرا در سیستم عامل میباشد، برنامه های ترکیبی  با گسترش

این قابلیت را  5معرفی اینترنت اکسپلورر  همراه با HTML رنامه هایبا معرفی ب 1999بعنوان مثال مایکروسافت در سال 

https://en.wikipedia.org/wiki/Apache_Cordova
https://en.wikipedia.org/wiki/Apache_Cordova
https://en.wikipedia.org/wiki/Multiple_phone_web-based_application_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Multiple_phone_web-based_application_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Nitobi
https://en.wikipedia.org/wiki/Nitobi
https://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_Systems
https://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_Systems
https://phonegap.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Ionic_Framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Ionic_Framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Monaca_(software)
https://en.wikipedia.org/wiki/Framework7
https://en.wikipedia.org/wiki/Framework7
https://en.wikipedia.org/wiki/RhoMobile_Suite
https://en.wikipedia.org/wiki/React_(web_framework)
https://en.wikipedia.org/wiki/React_Native
https://en.wikipedia.org/wiki/Business_Insider
https://en.wikipedia.org/wiki/Appcelerator_Titanium
https://en.wikipedia.org/wiki/HTML_Application
https://en.wikipedia.org/wiki/HTML_Application


و  CSS و HTML برنامه های ویندوزی هستند که سورس کد آنها ترکیبی از  HTML معرفی کرد. در واقع برنامه های

 .جاوااسکریپت هستند

 

 ( :Hybrid Applicationبرنامه های ترکیبی )

 Web( و برنامه های وب )Native Applicationsبرنامه هایی هستند که قابلیت های برنامه های بومی )

Application را با هم ترکیب میکنند، همانطور که میدانید برنامه های بومی مختص یک سیستم عامل و یا پلتفرم )

بخصوص طراحی میشوند بعنوان مثال برنامه های سیستم عامل ویندوز قابل اجرا بر روی سیستم عامل مکینتاش 

و  HTML ،CSSه های وب توسط مرورگر وب اجرا میشوند )ترکیبی از کدهای نیستند و برعکس و برنام

JavaScript  هستند( و در صورتیکه هر مرورگری روی هر سیستم عاملی نصب باشد برنامه های وب به همان شکل

امه برای تمام در هر مرورگری اجرا میشوند. این ایده اولیه برنامه های هیبریدی بود که با یک رابط کاربری بتوان برن

 سیستم های عامل )ویندوز، مک، لینوکس، اندروید و ... ( طراحی کرد. 

 

باز است که توسط  است که یک چهارچوب متنالکترون از دیگر کتابخانه های معروف توسعه برنامه های دسکتاپ کتابخانه 

و وردپرس دسکتاپ با  ویژوال استادیو کد، گیت هاب دسکتاپ، اتمتوسعه یافته است، برنامه های معروفی مانند  گیت هاب

 سخه انتقال داده شده به سکوی دات نتاستفاده از این چهارچوب طراحی شده اند. محبوبیت این چهارچوب تا حدی است که ن

 .برد نام ادوبی ایراز دیگر چهارچوب های طراحی برنامه های دسکتاپ با جاوااسکریپت میتوان به  .آن نیز طراحی شده است

 .بهره برد برای طراحی و اجرای برنامه های دسکتاپ سکوی توسعه موزیلامیتوان از زول رانر همچنین با استفاده از 
 

 
 

 ساخت بازی های کامپیوتری

امکان ایجاد بازی های کامپیوتری مبتنی بر مرورگر وب  HTML5 در Canvas element و ارائه  HTML با پشرفت زبان 

ای بر Pixi.js میتوان به  HTML5 فراهم شد. از جمله چهارچوب های جاوااسکریپی معروف برای طراحی بازی های مبتنی بر

زی برای طراحی باBabylon.js برای طراحی بازی های دوبعدی دسکتاب و موبایل و  Phaser طراحی بازی های دو بعدی ، 

نیز میتوانید از نسخه  Unity در موتور بازی های رایانه ای  .را نام برد WebGL و  HTML5 های سه بعدی با استفاده از

  .اصلاح شده از جاوااسکریپت استفاده کنید ای
 

https://en.wikipedia.org/wiki/Electron_(software_framework)
https://en.wikipedia.org/wiki/Electron_(software_framework)
https://en.wikipedia.org/wiki/GitHub
https://en.wikipedia.org/wiki/Atom_(text_editor)
https://en.wikipedia.org/wiki/Atom_(text_editor)
https://en.wikipedia.org/wiki/GitHub_Desktop
https://en.wikipedia.org/wiki/GitHub_Desktop
https://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_Code
https://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Studio_Code
https://github.com/ElectronNET/Electron.NET
https://github.com/ElectronNET/Electron.NET
https://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_AIR
https://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_AIR
https://en.wikipedia.org/wiki/XULRunner
https://en.wikipedia.org/wiki/XULRunner
https://en.wikipedia.org/wiki/Mozilla_application_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Mozilla_application_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/HTML
https://en.wikipedia.org/wiki/Canvas_element
https://en.wikipedia.org/wiki/Canvas_element
https://en.wikipedia.org/wiki/HTML5
https://en.wikipedia.org/wiki/Pixi.js
https://en.wikipedia.org/wiki/Pixi.js
https://en.wikipedia.org/wiki/Phaser_(game_framework)
https://en.wikipedia.org/wiki/Babylon.js
https://en.wikipedia.org/wiki/Babylon.js
https://en.wikipedia.org/wiki/WebGL
https://en.wikipedia.org/wiki/WebGL
https://en.wikipedia.org/wiki/Unity_(game_engine)


 
 

 و ابزارهای پوشیدنی ساعت های هوشمندساخت برنامه های 

است که امکان طراحی برنامه های مبتنی بر جاوااسکریپت را برای ساعت  Pebble.js یکی از چهارچوب های جاوااسکریپت 

هم تولید میکرد که تولید آن  سخت افزارهای ساعت های هوشمندهوشمند شما فراهم میکند. البته خود شرکت پبل پیشتر 

  .متوقف شد

که امکان نصب سیستم عامل داشته باشد قابلیت برنامه نویسی و نصب برنامه های مختلف را خواهد  ابزار پوشیدنیدر واقع هر 

 .داشت
 

 
 

 و اینترنت اشیاء( کوادکوپتر) ساخت برنامه های ربات های پرنده

)و یا هر سکوی جاوااسکریپتی دیگر( باشد شما میتوانید به زبان  Node.js در واقع روی هر سیستمی که امکان نصب

که  رزپری پایو آردونیو و ارائه بورد های الکترونیکی متنوع مانند سخت افزار متن باز جاوااسکریپت برنامه نویسید. با گسترش 

امکان نصب سیستم های عامل مختلف را دارند قابلیت های برنامه نویسی این سیستم ها هم گسترش پیدا کرده اند. پروژه 

 Five-Johnny  به زبان جاوااسکریپت برای علاقه مندان فراهم کرده رباتیک و  اینترنت اشیاءدر واقع یک سکوی نرم افزاری

 .است که اکثر بوردهای الکترونیکی را پشتیبانی میکند
 

 .ل رایج فروخته میشوند که تبعا قابلیت های برنامه نویسی خواهند داشتبرخی کوادکوپتر ها و پهبادها با سیستم های عام

https://en.wikipedia.org/wiki/Smartwatch
https://en.wikipedia.org/wiki/Smartwatch
https://pebble.github.io/pebblejs/
https://pebble.github.io/pebblejs/
https://en.wikipedia.org/wiki/Pebble_(watch)
https://en.wikipedia.org/wiki/Pebble_(watch)
https://en.wikipedia.org/wiki/Wearable_computer
https://en.wikipedia.org/wiki/Wearable_computer
https://en.wikipedia.org/wiki/Quadcopter
https://en.wikipedia.org/wiki/Quadcopter
https://en.wikipedia.org/wiki/Open-source_hardware
https://en.wikipedia.org/wiki/Open-source_hardware
https://en.wikipedia.org/wiki/Arduino
https://en.wikipedia.org/wiki/Arduino
https://en.wikipedia.org/wiki/Raspberry_Pi
https://en.wikipedia.org/wiki/Raspberry_Pi
http://johnny-five.io/
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_of_things
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_of_things
https://en.wikipedia.org/wiki/Robotics
https://en.wikipedia.org/wiki/Robotics


 

 
 

 ساخت اسکریپت های پوسته سیستم عامل

پوسته )شل یا پوسته رابطی است که سیستم عامل از طریق آن با کاربر برنامه ایست که توسط  پردازه پوسته یا شل اسکریپت

هر سیستم عاملی اجرا میشود. از جمله برنامه  ارتباط برقرار میکند که به دو دسته خط فرمانی و گرافیکی دسته بندی میشوند(

امل دستکاری فایل ها، چاپ فایل ها، رویدادنگاری، اجرای برنامه های بخصوص و سایر هایی که با پردازه پوسته نوشته میشود ش

 .کارهایی از این دست هستند

 و یا cmd .و bat .با پسوندمیگفتند که فایل های  فایل های دسته ایدر دنیای سیستم عامل ویندوز به پردازه های پوسته 

btm.  بودند که توسط برنامه cmd.exe و یا COMMAND.exe  به بعد مایکروسافت میزبان  98اجرا میشدند، از ویندوز

 یا VBScript (پسوند vbs) .اضافه کرد که فایل های با پسوندرا به ویندوز  )Windows Script Host (پردازه ویندوز

. (jsو یا )پسوند جاوااسکریپت. wsf دارند. در نسخه های جدید ویندوز با ارائه پاورشل) PowerShell(  در واقع امکان پردازه

  .با قابلیت های پیشرفته تری فراهم شد نویسی سیستم عامل

ی مختلف )از جمله جاوا وجود دارند که بزبان های پردازه نویس پوسته های متنوعیلینوکس در سیستم های عامل با هسته 

زبان جاوااسکریپت را بعنوان زبان اصلی خود  گنوم شلاسکریپت( امکان نوشتن برنامه های متنوع برای آنها وجود دارد. از جمله 

  .انتخاب کرده است
 

https://en.wikipedia.org/wiki/Shell_script
https://en.wikipedia.org/wiki/Shell_(computing)
https://en.wikipedia.org/wiki/Shell_(computing)
https://en.wikipedia.org/wiki/Shell_(computing)
https://en.wikipedia.org/wiki/Batch_file
https://en.wikipedia.org/wiki/Batch_file
https://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Script_Host
https://en.wikipedia.org/wiki/PowerShell
https://en.wikipedia.org/wiki/Linux
https://en.wikipedia.org/wiki/Linux
https://en.wikipedia.org/wiki/Linux
https://en.wikipedia.org/wiki/Unix_shell
https://en.wikipedia.org/wiki/GNOME_Shell
https://en.wikipedia.org/wiki/GNOME_Shell


 
 

 ایل و توسعه افزونه های نرم افزارهاساخت برنامه های مبتنی بر ف

 ) Adobe Acrobatو برنامه هایی مانند آکروبات پی دی افآفیس برخی برنامه های اداری مانند مجموعه برنامه معروف 

) PDF  برای توسعه قابلیت های خود امکان برنامه نویسی به زبان جاوا اسکریپت را دارند، مجموعه نرم افزاری آفیس برای

 برنامه های جاوا اسکریپتپشتیبانی میکند. و یا فایل های پی دی اف امکان درج  زبان جاوا اسکریپتتوسعه افزونه های خود از 

در واقع نسخه توسعه داده شده شرکت ادوبی برای توسعه برنامه های  )AcroJS( آکروبات جاوااسکریپترا درون خود دارند، 

 .پی دی اف از زبان جاوااسکریپت است
 

 گجت های دسکتاپو توسعه  گوگل کروماز دیگر کاربردهای جاوااسکریپت میتوان به توسعه افزونه های مرورگرهای وب مانند 

  .نیز میتوانید کدهای جاوااسکریپت بنویسیدایلوستریتور و فتوشاپ در برنامه هایی مانند  .در ویندوز نام برد
 

 
 

 ساخت برنامه های حوزه های کاری خاص

تلف نرم افزاری با هر زبانی میتوان کاربردهای مختلفی ی مخسکوهاو  چهارچوب ها، کتابخانه هاهمانطور که پیشتر گفتیم با ارائه 

 .پیش میروند زبان های همه منظورهرا تجربه کرد و زبان های برنامه نویسی همه به سمت 

https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office
https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office
https://en.wikipedia.org/wiki/PDF
https://en.wikipedia.org/wiki/PDF
https://docs.microsoft.com/en-us/office/dev/add-ins/overview/explore-with-script-lab
https://docs.microsoft.com/en-us/office/dev/add-ins/overview/explore-with-script-lab
https://www.slideshare.net/tutorialsruby/acrojs
https://www.slideshare.net/tutorialsruby/acrojs
https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/acrobat/pdfs/js_api_reference.pdf
https://www.adobe.com/content/dam/acom/en/devnet/acrobat/pdfs/js_api_reference.pdf
https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Chrome
https://en.wikipedia.org/wiki/Google_Chrome
https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Gadgets
https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Gadgets
https://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop
https://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_Photoshop
https://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_Illustrator
https://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_Illustrator
https://en.wikipedia.org/wiki/Library_(computing)
https://en.wikipedia.org/wiki/Library_(computing)
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_framework
https://en.wikipedia.org/wiki/Computing_platform
https://en.wikipedia.org/wiki/Computing_platform
https://en.wikipedia.org/wiki/General-purpose_programming_language
https://en.wikipedia.org/wiki/General-purpose_programming_language


که توسط گوگل توسعه داده شده است میتوان محاسبات ریاضی و برنامه های  TensorFlow.js با استفاده از کتابخانه 

اشاره  Brain.js یادگیری ماشین را پیاده سازی کرد. از دیگر کتابخانه های یادگیری ماشین و شبکه های عصبی میتوان به 

 .طراحی شده است Node.js برای محاسبات ریاضی با استفاده از جاوااسکریپت و سکوی math.js کرد. همچنین کتابخانه 

 .مختلفی که میتوانید در گوگل سرچ کنید و ده ها و ده ها کتابخانه و چارچوب های جاواسکریپتی

 

 
 

 ساخت برنامه های هنری
 Processing، زبانی مانند که با پیوند برنامه نویسی و هنر ایجاد شده استاصطلاحی است  Code artاصطلاح هنر کدی یا 

نسخه جاوااسکریپتی  دارد با این هدف ایجاد شده است. محیط توسعه یکپارچهکه یک کتابخانه گرافیکی متن باز به همراه یک 

است، کتابخانه های مختلفی بر مبنای این زبان توسعه داده شده اند که امکان ایجاد تصاویر متحرک،  Processing.JSاین زبان 

 بصری سازی و محتوای گرافیکی متنوع را در محیط وب محیا میکنند.

 

 

 

 رد استفاده در صنعت و تولیدساخت برنامه های مو

https://en.wikipedia.org/wiki/TensorFlow
https://en.wikipedia.org/wiki/TensorFlow
https://brain.js.org/#/
https://brain.js.org/#/
https://mathjs.org/
https://mathjs.org/
https://dev.to/aspittel/intro-to-generative-art-2hi7
https://en.wikipedia.org/wiki/Processing_(programming_language)
https://en.wikipedia.org/wiki/Integrated_development_environment
https://en.wikipedia.org/wiki/Integrated_development_environment
https://en.wikipedia.org/wiki/Processing.js


به سیستم هایی گفته میشوند که با استفاده از دستورالعمل های کامپیوتری و روشهای  کنترل عددی کامپیوتریسیستم های 

 یا برش چوب و فلزات را انجام میدهند. پرینت سه بعدیعملی را مانند  کنترل خودکار

 

Maker.js  طرح های متنوع برای برش های کتابخانه جاوااسکریپتی است که شرکت مایکروسافت برای ایجادCNC  و لیزری

میباشد و قابلیت اجرا بر روی  CNCبرای کنترلر های که یک رابط کاربری تحت وب  cnc.jsو یا پروژه طراحی کرده است. 

 بر روی آن نصب باشد را دارد. Node.jsبورهای الکترونیکی آردونیو و یا هر سیستمی که 

 

 

 ساخت برنامه های تلویزیون های هوشمند و دستگاه های گیرنده دیجیتال
امکانات برنامه نویسی برای آنها نیز فراهم شد. با استفاده از  دستگاه های گیرنده دیجیتالو  تلویزیون های هوشمندگسترش با 

قادر خواهید بود  تلویزیون های هوشمند استجاوااسکریپتی برای توسعه برنامه های  متن باز که یک کتابخانه TALکتابخانه 

همانطور که پیشتر گفتیم هر دستگاهی با سیستم عامل اندروید امکان برنامه نویسی با  طراحی کنید.انواع برنامه های مختلف 

فزاری خاص برای آن فراهم است، البته شرکتهای تولید کننده ای هم هستند که از ابزارهای نرم ا Node.jsاستفاده از سکوی 

 خود استفاده میکنند.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Numerical_control
https://en.wikipedia.org/wiki/Numerical_control
https://en.wikipedia.org/wiki/Automation
https://en.wikipedia.org/wiki/3D_printer
https://en.wikipedia.org/wiki/3D_printer
https://maker.js.org/
https://cnc.js.org/
https://en.wikipedia.org/wiki/Smart_TV
https://en.wikipedia.org/wiki/Smart_TV
https://en.wikipedia.org/wiki/Set-top_box
https://en.wikipedia.org/wiki/Set-top_box
https://bbc.github.io/tal/getting-started/introducing-tal.html


 : یدپیوند های مف

 آموزش کامل مقدماتی پروژه های جاوا اسکریپت 

  پروژه جاوا اسکریپت 17آموزش کامل 

 آموزش مقدماتی مدرک جی کوئری و جاوا اسکریپت 

 بانک اطلاعاتی کتابخانه های جاوا اسکریپت 

 

 پایان

 .منتشر شد ویرگولدر  98شهریور  52این مقاله در 

 ویرایش شد. 98شهریور  28و در 

 علیرضا زمانی

*** 

https://p30download.com/fa/entry/87458/
https://p30download.com/fa/entry/87567/
https://p30download.com/fa/entry/87582/
https://www.javascripting.com/
https://virgool.io/
https://virgool.io/
http://www.alizamani.net/

